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Synthèse de la spécification des besoins

�� Les professeurs doivent surveiller les Les professeurs doivent surveiller les éécoliers pendant les coliers pendant les 

rréécrcrééations dans diverses parties dations dans diverses parties d’’un un éétablissement.tablissement.

�� LL’’affectation des professeurs affectation des professeurs àà chaque rchaque réécrcrééation et ation et àà

chaque lieu est donnchaque lieu est donnéée par le e par le ““planning des rplanning des réécrcrééationsations””..

�� Les professeurs sont affectLes professeurs sont affectéés aux rs aux réécrcrééations ations 

proportionnellement proportionnellement àà leur temps dleur temps d’’enseignement.enseignement.

�� Les professeurs peuvent prLes professeurs peuvent prééciser des pciser des péériodes oriodes oùù ils ne ils ne 

peuvent pas surveiller les rpeuvent pas surveiller les réécrcrééations.ations.



Scénario principal : construction d'un planning

�� PrPrééconditioncondition : un planning non termin: un planning non terminéé est affichest affichéé..

�� ScScéénario nominal :nario nominal :

�� 1 1 -- LL’’utilisateur dispose dutilisateur dispose d’’une liste des professeurs et la liste des une liste des professeurs et la liste des 
impossibilitimpossibilitéés de chacun.s de chacun.

�� 2 2 -- Par glisser dPar glisser dééplacer les noms des professeurs sont placplacer les noms des professeurs sont placéés sur les s sur les 
cases vides du planning, jusqucases vides du planning, jusqu’à’à ce que chaque case soit occupce que chaque case soit occupéée par e par 
un et un seul professeur.un et un seul professeur.

�� 33-- LL’’utilisateur pourra faire plusieurs essais de placement (enlever,utilisateur pourra faire plusieurs essais de placement (enlever,
ddééplacer, ajouter des noms dans les cases).placer, ajouter des noms dans les cases).

�� 4 4 -- Chaque fois quChaque fois qu’’un professeur est affectun professeur est affectéé àà une rune réécrcrééation, les ation, les 
rréésultats synthsultats synthéétiques sont mis tiques sont mis àà jour. jour. 

�� PostconditionPostcondition : une nouvelle version du planning est enregistr: une nouvelle version du planning est enregistrééee



Utilisateurs

� Les responsables de l’édition des plannings de 
récréations (appelés planificateurs),

� Les gestionnaires des données concernant l’équipe 
d’enseignement (service du personnel). 

Besoins non fonctionnels

� Utilisation multipostes,

� Gestion de données persistantes (fichiers…),

� Autodescription,

� Système cible : PC/Windows ou Unix.



Maquette de l'interface du système
Figure 1



Spécification des Exigences et Analyse

�� Le modLe modèèle des cas dle des cas d’’utilisation est gutilisation est géénnééralement facile ralement facile àà

comprendre pour les utilisateurs, comprendre pour les utilisateurs, 

�� Les diagrammes de sLes diagrammes de sééquences et les diagrammes dquences et les diagrammes d’’activitactivitéés s 

permettent dpermettent d’’exexéécuter des simulations pas cuter des simulations pas àà pas de la pas de la 

dynamique du systdynamique du systèème,me,

�� Le modLe modèèle de classes du domaine montre les le de classes du domaine montre les ééllééments ments 

dd’’information identifiinformation identifiéés dans le mods dans le modèèle des cas dle des cas d’’utilisation,utilisation,

�� Les aspects dynamiques non triviaux sont spLes aspects dynamiques non triviaux sont spéécificifiéés ensuite s ensuite 

grâce aux diagrammes dgrâce aux diagrammes d’é’états des classes. tats des classes. 

�� Les opLes opéérations du systrations du systèème sont simplement dme sont simplement déécrites dans le crites dans le 

dictionnaire de donndictionnaire de donnéées, puisqu'elles nes, puisqu'elles n’’ont pas de pront pas de préé-- et postet post--

conditions complexesconditions complexes



planning

Gestionnaire du Personnel

Planificateur

Administrateur Système

Gérer les Professeurs

Obtenir la Synthèse

Editer les Plannings

Gérer les Plannings

Gérer les Utilisateurs

<<extend>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

Diagramme des Cas d’Utilisation
Figure 2



Description des cas d’utilisation

�� GGéérer les Planningsrer les Plannings

��Manipuler les plannings comme un tout, comprend la Manipuler les plannings comme un tout, comprend la 

crcrééation, la suppression, lation, la suppression, l’’ouverture, la fermeture douverture, la fermeture d’’un un 

planning et lplanning et l’’impression de tout un planning.impression de tout un planning.

��FrFrééquencequence : 1 fois par semaine : 1 fois par semaine àà 1 fois par jour.1 fois par jour.

��DonnDonnééeses : Planning.: Planning.

��SSéécuritcuritéé : moyenne.: moyenne.

�� Etc.Etc.



Description des utilisateurs

�� PlanificateurPlanificateur
��Le systLe systèème peut être utilisme peut être utiliséé par les employpar les employéés ds d’’une même une même 
éécole (cole (ééventuellement des professeurs).ventuellement des professeurs).

��Plusieurs personnes peuvent accPlusieurs personnes peuvent accééder aux plannings der aux plannings àà
partir de diffpartir de difféérents postes de travail au même moment.rents postes de travail au même moment.

�� Un même planning ne peut être modifiUn même planning ne peut être modifiéé que par une que par une 
seule personne seule personne àà un instant donnun instant donnéé..

��Tous les planificateurs ont  les mêmes droits de Tous les planificateurs ont  les mêmes droits de 
modification.modification.

�� NombreNombre : une dizaine.: une dizaine.

�� ExpExpéériencerience : utilisateurs novices : utilisateurs novices àà expexpéérimentrimentéés.s.

�� LieuLieu : normalement : normalement àà ll’’intintéérieur de lrieur de l’é’école, acccole, accèès par s par 
ll’’Internet possible.Internet possible.



P lan if ic ateur:P lan if ic ateur

S ys tèm e:

lanc e l'app lic ation( )

af f ic he fenêtre pr inc ipale

O uvre un  P lann ing()

Af f ic he fenêtre d 'ed ition P lann ing

As s igne un  p ro fes s eur()

M et à jour  la S yn thès e

As s igne un  P rofes s eur( )

M et à jour  la s yn thès e

F erm e l'app lic ation()

détru it les  fenêtres

Diagramme de Séquences : 

Editer les plannings :: Session d’édition
Figure 3



Diagramme d’Activités : Editer plannings
Figure 4

Ouvrir
planning

Créer
Planning

Assigner un
professeur à

une récréation

Désassigner
un

professeur
Imprimer
planning

Consulter la
synthèse

Fermer
planning

Editer planning existant Editer nouveau planning



Cas d’utilisation : OBTENIR LA SYNTHESE

�� Mise Mise àà jour jour àà la demandela demande : les utilisateurs : les utilisateurs 

doivent solliciter un bouton de mise doivent solliciter un bouton de mise àà jour jour 

chaque fois quchaque fois qu’’ils veulent voir la fenêtre de ils veulent voir la fenêtre de 

synthsynthèèse courante.se courante.

�� Mise Mise àà jour pjour péériodiqueriodique : la fenêtre des r: la fenêtre des réésultats sultats 

de synthde synthèèse est mise se est mise àà jour jour àà intervalles de intervalles de 

temps rtemps rééguliers.guliers.

�� Mise Mise àà jour jour àà chaque changementchaque changement : la fenêtre des : la fenêtre des 

rréésultats de synthsultats de synthèèse est mise se est mise àà jour djour dèès qus qu’’une une 

modification se produit  dans un planning.modification se produit  dans un planning.



Diagramme de séquences du Cas d'Utilisation 
Obtenir La Synthèse

(1) Mise à jour à la demande
Figure 5

Planificateur 1:Planificateur Planificateur 2:Planificateur Planificateur 3:Planificateur

système 1:

Change()

Mets à Jour()

synthèse à jour

Mets à jour()

Synthèse à jour



planificateur 1:Planificateur Planificateur 4:Planificateur Planificateur 6:Planificateur

Système 2:

Mets à jour()

Mets à jour()

Mets à jour()

Change()

Mets à jour()

Mets à jour()

Mets à jour()

Toutes les 
5 sec.

Toutes les 
5 sec.

Diagramme de séquences du Cas d'Utilisation 

Obtenir La Synthèse 
(2) Mise à jour à intervalles réguliers

Figure 5



Planificateur 7:Planificateur Planificateur 8:Planificateur Planificateur 9:Planificateur

Système 3:

Change()

Mets à jour()

Mets à jour()

Mets à jour()

Change()

Mets à jour()

Mets à jour()

Mets à jour()

Diagramme de séquences du Cas d'Utilisation 

Obtenir La Synthèse 

(3) Mise à jour à chaque changement - Figure 5



Formulaire
[vide]

Formulaire
[signé]

Mot de
passe

Accepter 
demande 
nouveau 
compte

Ajouter 
nouveau 
compte

Preparer 
formulaire

Autoriser
accès
distant

Remplir
formulaire

Donner
mot de 
passe

Signer
formulaire

Administrateur Système Utilisateur

[accès distant
non demandé]

[accès
distant
demandé]

Diagramme d’activités GERER LES UTILISATEURS :: 

AJOUTER UN UTILISATEUR - Figure 6

Mémoriser

mot de passe

Mémoriser

mot de passe



Prototype de l'interface du système
Figure 7



Compte

+Nom : string
+MotDePasse : string
+Type : string

Diagramme de classes d’analyse
Figure 8

École
+École : string

Planning1

Récréation

+ExisteConflit()
Impossibilité

Synthèse

+Calculer()
+CompterRecres()
+CompterStatuts()

Période
+Jour : integer
+Debut : integer
+Fin : string

+Recouvrement()

Professeur
+Nom : string
+Statut : string

1..*

1

1

1..*

1

1

0..*

+AFaire()
1..*

1

1

surveille�

+localisation : string

�Contient 

1

�emploie�
a besoin
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Dictionnaire de données de l’analyse

CompteCompte :: Un compte utilisateur.Un compte utilisateur.

�� AttributsAttributs ::

��NomNom : nom de l: nom de l’’utilisateur.utilisateur.

��Mot de passeMot de passe : mot de passe de l: mot de passe de l’’utilisateur.utilisateur.

��TypeType : indique si le compte appartient : indique si le compte appartient àà un un 

planificateur ou planificateur ou àà un gestionnaire du personnel.un gestionnaire du personnel.

ImpossibilitImpossibilitéé :: une pune péériode de temps pendant riode de temps pendant 

laquelle un professeur ne peut surveiller aucune laquelle un professeur ne peut surveiller aucune 

rréécrcrééation.ation. SousSous--classe de Pclasse de Péérioderiode..



�� SynthSynthèèsese :: la synthla synthèèse est calculse est calculéée pour le pour l’’Organisateur Organisateur 

et montre et montre àà combien de rcombien de réécrcrééations un professeur est dations un professeur est dééjjàà
affectaffectéé, combien de r, combien de réécrcrééations il (elle) devrait surveiller ations il (elle) devrait surveiller 
et combien de ret combien de réécrcrééations il y a ations il y a àà surveiller. Il existe surveiller. Il existe 

exactement une instance de synthexactement une instance de synthèèsese..

��OpOpéérationsrations ::

��Calculer ()Calculer () : calcule la synth: calcule la synthèèse.se.

��CompterRCompterRéécrcrééss () : compte le nombre total de r() : compte le nombre total de réécrcrééations de ations de 
tous les plannings de ltous les plannings de l’’Organisateur.Organisateur.

��CompterStatutsCompterStatuts () : compte le nombre total de () : compte le nombre total de ““temps pleinstemps pleins””
pour tous les professeurs (voir la classe Professeur).pour tous les professeurs (voir la classe Professeur).

Dictionnaire de données de l’analyse



Problèmes possibles d’affectations de 

surveillances

�� RecouvrementRecouvrement : : la rla réécrcrééation affectation affectéée au e au 
professeur interfprofesseur interfèère avec lre avec l’’une de ses pune de ses péériodes riodes 
dd’’impossibilitimpossibilitéé..

�� Trop/trop peu dTrop/trop peu d’’affectationsaffectations : : le nombre de le nombre de 
rréécrcrééations auxquelles est affectations auxquelles est affectéé un professeur un professeur 
est trop grand ou trop petit, vis est trop grand ou trop petit, vis àà vis de ses vis de ses 
obligations.obligations.

�� ConflitConflit : : un professeur est affectun professeur est affectéé àà 2 r2 réécrcrééations ations 
au même moment.au même moment.



Conflit Pas_de_Conflit

Ajouter surveillance

Supprimer surveillance[Conflit]

Ajouter Surveillance[Aucun Conflit]

Supprimer Surveillance

Supprimer surveillance [ Plus de Conflit ]

Ajouter Surveillance [Conflit ]

Recouvrement Pas_de_
recouvrement

Supprimer surveillance [aucun recouvrement]

Ajouter Surveillance[recouvrement]

Supprimer surveillance

Ajouter Surveillance[Aucun Recouvrement]

Ajouter Surveillance

Supprimer Surveillance[recouvrement]

Diagrammes d’états de la classe Professeur
Figure 9



Trop peu d'affectations Trop d'affectations

Affectations correctes

Ajouter Surveillance[trop peu]

Supprimer surveillance

Supprimer surveillance[trop]

Ajouter Surveillance

Ajouter Surveillance[correct]

Supprimer Surveillance[trop peu]

Supprimer Surveillance[correct]

Ajouter Surveillance[trop]

Diagrammes d’états de la classe Professeur
Figure 9



Conception du système

�� Certaines classes du domaine sont conservCertaines classes du domaine sont conservéées sans es sans 
changement de nom, de fonctionnalitchangement de nom, de fonctionnalitéés ou ds ou d’’attributs.attributs.

�� Des classes du domaine peuvent être supprimDes classes du domaine peuvent être suppriméées es 
(concepts qui ne sont pas impl(concepts qui ne sont pas impléémentmentéés au moyen de s au moyen de 
classes dans le futur systclasses dans le futur systèème).me).

�� Des classes peuvent être fusionnDes classes peuvent être fusionnéées ou es ou ééclatclatééeses ::

�� pour optimiser les accpour optimiser les accèès,s,

�� pour cacher des donnpour cacher des donnéées pour des raisons de ses pour des raisons de séécuritcuritéé

�� pour raffiner des classes dpour raffiner des classes d’’analyse complexes.analyse complexes.

�� Des classes, attributs et opDes classes, attributs et opéérations nrations néécessaires pour cessaires pour 
modmodééliser des concepts techniques de lliser des concepts techniques de l’’implimpléémentation mentation 
choisie peuvent être introduits.choisie peuvent être introduits.



Cas de la classe Synthèse : problème 

�� Plus une collection de fonctions Plus une collection de fonctions 
spspéécialiscialiséées, ques, qu’’une vune vééritable classeritable classe ::

�� elle nelle n’’a aucun attribut,a aucun attribut,

�� ne participe ne participe àà aucune association non aucune association non 
triviale,triviale,

�� n'est pas utilisn'est pas utiliséée pour contenir des e pour contenir des 
donndonnéées. es. 

�� cette classe calcule un certain nombre cette classe calcule un certain nombre 
dd’’attributs dattributs d’’autres classes. autres classes. 



Cas de la classe Synthèse : solutions

�� Mettre en place une classe synthMettre en place une classe synthéétique responsable des tique responsable des 

fonctionnalitfonctionnalitéés :s :

��Avantage : la reprAvantage : la repréésentation de cette fonctionnalitsentation de cette fonctionnalitéé est centralisest centraliséée e 

et peut être facilement compret peut être facilement comprééhensible par dhensible par d’’autres.autres.

�� InconvInconvéénient : cette classe nnient : cette classe néécessite de nombreuses rcessite de nombreuses rééfféérences rences àà

dd’’autres classes et devient donc trautres classes et devient donc trèès sensible aux changements.s sensible aux changements.

�� Eclater les fonctions parmi les classes auxquelles elles Eclater les fonctions parmi les classes auxquelles elles 

appartiennent logiquement :appartiennent logiquement :

��Avantage : conception simple et directe.Avantage : conception simple et directe.

�� InconvInconvéénient : cette fonctionnalitnient : cette fonctionnalitéé est maintenant dispersest maintenant disperséée dans e dans 

plusieurs classes (conception moins claire).plusieurs classes (conception moins claire).



Cas de la classe Synthèse : solution

<<singleton>>
Equipe

- Ecole

+ ajouterProfesseur()
+ supprimerProfesseur() 
+ compterProfesseurs()
+ getProfesseurs()
+ compterStatuts ()
+ getEcole()
+ setEcole()
# getOrganisateur()
# setOrganisateur ()

<<singleton>>
Organisateur

+ ajouterPlanning()
+ supprimerPlanning()
+ compterPlannings()
+ getPlanning()
+ compterRécrés()
+ getEquipe()
# setEquipe()
# setChangéEtAvertir ()

+ rafraîchir()
+ metAJour ()

AffichageSynthèse

Planning.client



<<singleton>>
Organisateur

+ ajouterPlanning()
+ supprimerPlanning()
+ compterPlannings()
+ getPlanning()
+ compter Récrés()
+ getEquipe()
# setEquipe()
# setChangéEtAvertir ()

<<singleton>>
Equipe

- Ecole
+ ajouterProfesseur()
+ supprimerProfesseur() 
+ compterProfesseurs()
+ getProfesseurs()
+ compterStatuts ()
+ getEcole()
+ setEcole()
# getOrganisateur()
# setOrganisateur ()

Professeur

- Nom
- Statut

+ ajouterImpossibilité()
+ supprimerImpossibilité()
+ compterImpossibilités()
+ getImpossibilités()
+ compterSurveillances()
+ aFaire ()
+ getStatut()
+ setStatut()
+ getNom()
+ setnom()
# ajouterSurveillance()
# supprimerSurveillance()
# getSurveillance()
# surveillanceAvecConflit ()
# impossibilitésAvecConflit ()
# getEquipe()
# setEquipe()

- Jour
- Début
- Fin

Période

+ getJour()
+ setJour()
+ getHeure()
+ setHeure()
+ getMinute()
+ setMinute()
+ getDurée()
+ setDutrée()
# chercherRecouvrement ()

Planning

Lieu

+ ajouterRécré()
+ SupprimerRécré ()
+ compterRécrés()
+ getRécré ()
+ supprimerToutesRécrés()
+ getLieu()
+ setLieu()

Récréation

+ affecterProfesseur()
+ enleverProfesseur()
+ estSurveillée()
+ existeConflit()

Observable

+ ajouterObserver()
+ effacerObserver()
# setChangé()
# avertirObserver()

AffichageSynthèse

+ rafraîchir()
+ metàJour ()

<<interface>>
Observer

+ metàJour ()

AffichagePlanning

Observer

<<Interface>>
Serialization

Impossibilité

1

*

1 *

0..1

0..*

1

1

1

*

1
1

1

*

*

*

1

*

Surveille >

Planning.client

Diagramme de Classes de conception- Figure 10



observable : Observable Observer : Observer

utilisateur : Utilisateur

5- metàJour()

1 - ajouterObserver( )
6 - effacerObserver( )

{déclenchés par la création (resp. la destruction) de l’observer}

2 - Change les données

4 - avertitObserver()
3 - setChangé()

Diagramme de collaboration du patron Observer
Figure 11



D’autres messages 
peuvent générer 

des
informations à

afficher

D’autres 
messages 
peuvent 

générer des
informations

à afficher

3:setChangé()

4:avertir
Observer()

5 : metAJour ()

7:existeConflit()

6:estSurveillée()

8 : rafraîchir()

9:metAJour ()

10:estSurveillée()

11:existeConflit()

12:rafraîchir()

Diagramme de sDiagramme de sDiagramme de sDiagramme de sééééquence : Mise quence : Mise quence : Mise quence : Mise àààà jour jour jour jour àààà chaque changement chaque changement chaque changement chaque changement ---- Figure 12Figure 12Figure 12Figure 12

affichageSynthèse1:
AffichageSynthèse

affichagePlanning1:
AffichagePlanning

affichageSynthèse2:
AffichageSynthèse

organisateur:
Organiser

1 : affecterProfesseur()

récréation:
Récréation

affichagePlanning2:
AffichagePlanning

2 : setChangéEtAvertir ()



Gestion des associations

�� La responsabilitLa responsabilitéé de la crde la crééation et de la destruction ation et de la destruction 

dd’’associations doit être assignassociations doit être assignéée e àà certaines classes :certaines classes :

��Souvent lSouvent l’’une des classes associune des classes associéées ges gèère lre l’’association en association en 

exclusivitexclusivitéé,,

�� Il est aussi possible que les deux classes (ou même dIl est aussi possible que les deux classes (ou même d’’autres) autres) 

soient impliqusoient impliquéées.es.

�� Les directions des chemins dLes directions des chemins d’’accaccèès des associations s des associations 

doivent être fixdoivent être fixéées :es :

��Des accDes accèès unidirectionnels sont suffisants pour la plupart des s unidirectionnels sont suffisants pour la plupart des 

associations et lassociations et l’’orientation va de la classe orientation va de la classe 

““dirigeantedirigeante (g(géérante)rante)”” vers la classe associvers la classe associéée.e.



Cas Planning

�� la plupart des associations sont des agrla plupart des associations sont des agréégations gations 
ggéérréées par les par l’’objet composite :objet composite :

��orientorientéées de les de l’’objet composite vers lobjet composite vers l’’objet contenu. objet contenu. 

�� Les associations entre  Equipe et Organisateur, et Les associations entre  Equipe et Organisateur, et 
ll’’associationassociation ““SurveilleSurveille”” entre Professeur et entre Professeur et 
RRéécrcrééation  sont toutes deux bidirectionnellesation  sont toutes deux bidirectionnelles : : 

��une Rune Réécrcrééation a besoin dation a besoin d’’un lien vers le Professeur qui la un lien vers le Professeur qui la 
surveille pour dsurveille pour dééterminer si cette affectation provoque un terminer si cette affectation provoque un 
conflit avec dconflit avec d’’autres rautres réécrcrééations du professeur.ations du professeur.

��Un Professeur a besoin dUn Professeur a besoin d’’un lien vers lun lien vers l’’Organisateur pour Organisateur pour 
calculer le montant de surveillances qucalculer le montant de surveillances qu’’il doit assurer.il doit assurer.



Dictionnaire de Données du diagramme 

de classes de conception
�� InterfacesInterfaces

�� ObserverObserver : : un objet implun objet impléémentant lmentant l’’interface Observerinterface Observer peut speut s’’enregistrer chez les enregistrer chez les 
objets Observable. Les objets Observable avertissent lobjets Observable. Les objets Observable avertissent l’’objet Observer si nobjet Observer si néécessaire.cessaire.
�� OpOpéérations Publiquesrations Publiques ::

metAJourmetAJour () indique que l() indique que l’é’état dtat d’’un ou plusieurs objets Observable a changun ou plusieurs objets Observable a changéé..

�� SerializationSerialization : : les objets implles objets impléémentant lmentant l’’interface interface SerializationSerialization peuvent être stockpeuvent être stockéés s 
dans un dans un ObjectStreamObjectStream. L. L’’envoi du flot dans un fichier rend les objets persistants.envoi du flot dans un fichier rend les objets persistants.

�� ClassesClasses
�� AffichageSynthAffichageSynth èèsese :: une classe de lune classe de l’’interface graphique, reprinterface graphique, repréésentant la fenêtre de sentant la fenêtre de 

synthsynthèèse du client de lse du client de l’’application Planification. application Planification. ImplImpl éémente Observermente Observer ..
�� OpOpéérations publiquesrations publiques ::

rafrarafraîîchir()chir() : r: réé--affiche la fenêtre de synthaffiche la fenêtre de synthèèse sur lse sur l’é’écran.cran.

metAJourmetAJour ()() : met : met àà jour la fenêtre synthjour la fenêtre synthèèse quand les donnse quand les donnéées ges géérréées par les par l’’organisateur organisateur 
ont ont ééttéé changchangéées. Pour cela, la mes. Pour cela, la mééthode calcule dthode calcule d’’abord les nouvelles valeurs pour la abord les nouvelles valeurs pour la 
synthsynthèèse (voir description de la mse (voir description de la mééthode calculer () de la classe Synththode calculer () de la classe Synthèèse dans le se dans le 
dictionnaire de donndictionnaire de donnéées du diagramme de classes du domaine) et ensuite appelle es du diagramme de classes du domaine) et ensuite appelle 
rafrarafraîîchir ().chir ().



Conception de la distribution

�� RRéépartition des donnpartition des donn éées et des fonctionnalites et des fonctionnalit éés ds d ’’un systun syst èème sur un rme sur un r ééseau seau 
(contraintes mat(contraintes mat éérielles).rielles).

�� SystSyst èème cible me cible 
�� Les objets graphiques doivent être gLes objets graphiques doivent être g éérréés par des applets ss par des applets s ’’exexéécutant sur des cutant sur des 

machines clientes. machines clientes. 
�� Cette exigence implique aussi lCette exigence implique aussi l ’’existence dexistence d ’’au moins un serveur avec une au moins un serveur avec une 

application Java capable de gapplication Java capable de g éérer les donnrer les donn éées persistantes. es persistantes. 

�� Partition des objets de lPartition des objets de l ’’applicationapplication
�� Simple solution de type checkSimple solution de type check --in/checkin/check --out pour les planningsout pour les plannings : les : les 

utilisateurs extraient un planning dutilisateurs extraient un planning d ’’un run r ééfféérentiel centralisrentiel centralis éé, l, l ’é’édite dite 
localement, puis llocalement, puis l ’’enregistrent. enregistrent. 

�� Chaque utilisateur a besoin que la synthChaque utilisateur a besoin que la synth èèse soit se soit àà jour. Si un utilisateur jour. Si un utilisateur 
affecte un professeur affecte un professeur àà un planning, tous les autres utilisateurs doivent en  un planning, tous les autres utilisateurs doivent en  
être informêtre inform éés. s. 

�� ⇒⇒⇒⇒⇒⇒⇒⇒Conserver tous les objets de lConserver tous les objets de l ’’application sur le serveurapplication sur le serveur :  seules des :  seules des 
vues sont chez le client.vues sont chez le client.
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<<Interface>>
COM.cariboulake.util:ObservableDistant

+ ajouterObserver()
+ effacerObserver()

<<singleton>>
Organisateur

+ ajouterPlanning()
+ supprimerPlanning()
+ compterPlannings()
+ getPlanning()
+ compter Récrés()
+ getEquipe()
# setEquipe()
# setChangéEtAvertir ()

<<singleton>>
EquipeImpl

- mEcole:String
-Professeur:Vecteur
-morganisateur:Organisateur
+ ajouterProfesseur()
+ supprimerProfesseur() 
+ compterProfesseurs()
+ getProfesseurs()
+ compterStatuts ()
+ getEcole()
+ setEcole()
# getOrganisateur()
# setOrganisateur ()

- Jour :Day
- Début : Time
- Fin : Time

PériodeImpl

+ getJour()
+ setJour()
+ getHeure()
+ setHeure()
+ getMinute()
+ setMinute()
+ getDurée()
+ setDutrée()
# chercherRecouvrement ()

PlanningImpl

- mLieu : String
mRécréations : Vecteur

+ ajouterRécré()
+ SupprimerRécré ()
+ compterRécrés()
+ getRécré ()
+ supprimerToutesRécrés()
+ getLieu()
+ setLieu()

RécréationImpl

+ affecterProfesseur()
+ enleverProfesseur()
+ estSurveillée()
+ existeConflit()

<<Interface>>
COM.cariboulake.util:RemoteObserver

+metAJour()

<<Interface>>
AffichageSynthèse

+ rafraîchir()

AffichageSynthèseImpl

<<Interface>>
Serialization

ImpossibilitéImpl

<<interface>>
Professeur

+ ajouterImpossibilité()
+ supprimerImpossibilité()
+ compterImpossibilités()
+ getImpossibilités()
+ compterSurveillances()
+ aFaire ()
+ getStatut()
+ setStatut()
+ getNom()
+ setnom()

*

1 *

1
1

1

*

1

1

1

1

*

Planning.client

<<interface>>
Equipe

+ ajouterProfesseur()
+ supprimerProfesseur() 
+ compterProfesseurs()
+ getProfesseurs()
+ compterStatuts ()
+ getEcole()
+ setEcole()

<<implémente>>

ProfesseurImpl

- mNom : String
- Statut : Float
- mImpossibilités : Vecteur
- mSurveillances : Vecteur
+ ajouterImpossibilité()
+ supprimerImpossibilité()
+ compterImpossibilités()
+ getImpossibilités()
+ compterSurveillances()
+ aFaire ()
+ getStatut()
+ setStatut()
+ getNom()
+ setnom()
# ajouterSurveillance()
# supprimerSurveillance()
# getSurveillance()
# surveillanceAvecConflit ()
# impossibilitésAvecConflit ()
# getEquipe()
# setEquipe()

1<<implémente>>

<<Interface>>
Organisateur

+ ajouterPlanning()
+ supprimerPlanning()
+ compterPlannings()
+ getPlanning()
+ compter Récrés()
+ getEquipe()

<<implémente>>

<<implémente>>

<<implémente>>

<<Interface>>
Impossibilité

<<implémente>>

<<implémente>>

spécifie

<<Interface>>
Récréation

+ affecterProfesseur()
+ enleverProfesseur()
+ estSurveillée()
+ existeConflit()

-mSurveillée:ProfesseurImpl

<<implémente>>

<<Interface>>
Distant

<<implémente>>

<<Interface>>
Planning

+ ajouterRécré()
+ SupprimerRécré ()
+ compterRécrés()
+ getRécré ()
+ supprimerToutesRécrés()
+ getLieu()
+ setLieu()

*

<<implémente>>

<<implémente>>

COM.cariboulake.util:Observable

+ ajouterObserver()
+ effacerObserver()
# setChangé()
# avertirObserver()

+metAJour()
+ rafraîchir() 

AffichagePlanning

Planificateur

-démarrerServeur ()
-stopperServeur

1 1

organise
<<implémente>>

surveille

UnicastRemote
Object

Figure16 : Diagramme
de classes implémenté 26



Synthèse : de l'Analyse à la Conception

�� Les classes de conception reprLes classes de conception repréésentent des sentent des 

classes logicielles et non des des concepts classes logicielles et non des des concepts 

du monde rdu monde rééel,el,

�� Le modLe modèèle de conception contient plusieurs le de conception contient plusieurs 

types de diagramme (interactions, classes types de diagramme (interactions, classes 

et paquetages),et paquetages),

�� Le modLe modèèle des cas d'utilisation pilote la le des cas d'utilisation pilote la 

conception.conception.



Le modèle de Classes de Conception

�� Identifier les classes architecturalement significatives (trace Identifier les classes architecturalement significatives (trace / / 

domaine, Diagrammes d'Interactions)domaine, Diagrammes d'Interactions)

�� Prendre en compte les principes de faible couplage et de forte Prendre en compte les principes de faible couplage et de forte 

cohcohéésion,sion,

�� Rechercher les Patrons architecturaux, les composants rRechercher les Patrons architecturaux, les composants rééutilisables,utilisables,

�� Ajouter les classes techniques (maAjouter les classes techniques (maîîtresse, interfaces tresse, interfaces 22, , 

conteneursconteneurs……),),

�� DDééterminer les classes persistantes et leur moyen de stockage,terminer les classes persistantes et leur moyen de stockage,

�� Regrouper les classes dans des paquetages (sousRegrouper les classes dans des paquetages (sous--systsystèèmes) mes) 

organisorganiséés en couches.s en couches.

�� DDéétailler attributs, mtailler attributs, mééthodes, exceptions, visibilitthodes, exceptions, visibilitéé, navigabilit, navigabilitéé..


